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Games Challenge — Tic Tac Toe

Ziel > 3 Gegenstande in einer Reihe (horizontal, vertikal, diagonal)

Spiel Spielzeit
Teams spielen Tic Tac Toe als Stafette

gegeneinander. Jedes Team besitzt 3 gleich-  Regeln

farbige Gegenstande (Bandel, Hiitchen, ...). — Das Abklatschen wird bei der Markierung
Auf Kommando starten die ersten Laufer*in- ausgefahrt

nen und legen den Gegenstand in einen — Es darf immer nur ein Gegenstand pro
Reifen, laufen zurtck und schlagen mit dem Lauf bewegt werden

nachsten Teammitglied ab. Hat ein Team
drei Gegenstande in den Reifen liegen, darf
das nachsten Teammitglied den Gegenstand
in einen freien Reifen legen.
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Games Challenge — Schnappball

Ziel > 10 Passe im Team (ohne Ballverlust)

Spiel Spielzeit

Team A wirft sich den Ball zu und versucht Gespielt wird auf 3 Big Points (3 x 10 erfolg-
in Ballbesitz zu bleiben. Team B versucht reiche P3sse).

den Ball abzuklatschen oder ihn abzufangen.

Wird der Ball abgeklatscht, erhalt Team A Regeln

den Ball zuriick, die Zahlung beginnt aber — Mit dem Ball darf nicht gelaufen werden
wieder bei 0. Wird der Ball durch Team B — Kein Korperkontakt

gefangen, ist Team B im Ballbesitz und ver- — Beim Abklatschen des Balles (ohne fangen
sucht nun 10 Passe zu erreichen. durch ein Teammitglied), beginnt das ball-

besitzende Team wieder bei O Passen
— Bei Ballverlust wechselt der Ballbesitz
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Games Challenge — Biathlon

Ziel > Hochsten Turm bauen

Spiel

In den Teamreifen sind Gegenstande ausge-
legt, um einen Turm zu bauen. Zwei Teams
treten gegeneinander an.

Der/die erste Laufer®in starten gemeinsam.
Im ersten Reifen sind Gegenstande platziert
und jeweils ein Gegenstand wird auf die
weitere Runde mitgenommen. Im zweiten
Reifen (fUr jedes Team ein eigener) wird

ein Turm gebaut. Danach laufen die beiden
zurlck und schlagen mit dem nachsten
Teammitglied ab.

Bricht der Turm zusammen, muss das
Teammitglied, welches fur den Einsturz ver-
antwortlich ist eine zusatzliche Runde

Strafrunde

absolvieren. Nach dem Abschlagen lauft das
nachste Teammitglied zum zweiten Reifen
ohne einen neuen Gegenstand mitzuneh-
men. Dort darf mit dem Bau wieder begon-
nen werden und so viel wie gewollt gebaut
werden. Erst wenn alle Gegenstande wieder
aufgebaut sind, darf ein neuer mitgenom-
men werden.

Spielzeit
4 Minuten

Regeln

— Wird mit Karten gespielt, sind zwei Karten
gleichzeitig zum Bauen erlaubt

— Wird mit Baukldtzen gespielt, ist nur ein
Klotz zum Bauen erlaubt
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