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» Rythmer / Représenter | Jouer avec et sur I'eau

Lhippopotame est au bord du fleuve
Il tourne en rond et danse et danse,
Il piétine et tape des pieds

I mange et mange et mange encore
Mais soudain il baille et baille

Il tombe et dort et dort et dort

Rythmer / Représenter

THEME INTRODUCTION  INIVEAU1  [NIVEAU2

Rythmer la langue
Cf. aussi fiche de jeu du
perroquet

Chanter Chantritel  Chantassocié & des mouvements [Danse en cercle |

Frapper dans les
mains + des pieds

Représenter les
danses

PRFORPBINOBRLIS
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Créer les conditions Jouer avec et sur l‘eau

THEME

Percevoir

Cf. aussi fiche de jeu du

chien

Transporter

Bateaux

Cf. aussi fiche de jeu de la
souris
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Poissons
Cf. aussi fiche de jeu du
chat

Petits jeux / Jeux
de poursuite

Cf. aussi fiche de jeu du
chat
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Jeux
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