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Lektionsblatt

Thema Auf dem Bauernhof Datum
Leiterin
Ziel Wahrnehmung, Grob- Feinmotorik (Coop Mukihit) Material zum mitnehmen

Steckwirfel Bauernhof (2), Gerausche, Chiffontlicher, Postenmaterial, Pinzette,
Wattebausche, Tiere, Kartondeckel, Seilbriicke, Keulen.

Ziel Inhalt Organisation/Skizze Material Zeit

Physische Begriissungsritual: Stirnkreis
psychische Hopp, Hopp, Hoppala (David Lang)

Einstimmung 5'
Sprach- Vers: Vers
entwicklung Ei wer kommt denn...
VitZ
2 Tonaufnahmen
3 Wahr- Unsere Maus wohnt auf einem Bauernhof. Da hat es ganz viele Tiere. Fotos fiir Wand 5'
E nehmung Wir horen ein paar Tiere und suchen das passende Bild.
= Laufen (Bilder werden an den Hallenwanden platziert und die EI/Ki suchen das passende Bild,
iﬁ Koordination | sobald der Ton lauft)
Spannung
Wir schauen nun, was alle unsere Tiere auf dem Bauernhof so 10’

machen und wo sie wohnen.

2 Warfel (mit Bauernhof)
2 Stufenbarren

2 Schwedenkasten

2 dicke Matten
Affenschwéanze (Tau)

2 Langbanke

3-4 dunne Matten
Chiffontlcher (aufhangen)

Aufstellen Stall (gemass Foto):
Zwei Wirfel stehen da zur Postenauswabhl bereit.

Weitere Posten aufstellen

Seite 1von 2




Ziel Inhalt Organisation/Skizze Material Zeit
Kognitive Fahig. | 1) Traktor (beladen) Stationenbetrieb 2 Malstabe, 2 Reifen, 6 x Ten-| 30"
Laufen Karte ziehen und schauen, wieviele Heuballen geladen werden missen. nisballe und 6 x Medizinballe
El - Medizinbélle, Ki - Tennisballe
Feinmotorik s
2) Schafe (zdhlen) R
Wahrnehmung | wyiirfeln und Ki nimmt so viele Schafe (Wattebausche) mit der Pinzette. Liegend auf SK-Oberteil. Schwedenkastenobertell,. Pin-
Mu steht in dieser Zeit auf Mobilo und hilft zahlen. zette, Wattebausch, Mobilo,
Merkfahigkeit ’ 0 Wiirfel
Klettern 3) Schweine (Wer ist weg?)
% Spannung Schwedenkasten hinaufklettern und alles ansehen. Mutter nimmt ein Tier weg, wenn Kind unten ist. SK, Tiere Plastik
i Wieder hochklettern und sagen, was fehlt.
3 Hiipfen . Kartondeckel farbig, 8 diinne
:<:° 4) Pferd (Ich weiss wo?) Matten
Ausdauer Unter jeden farbigen Kartondeckel ein Tier legen. Eine Runde hiipfen auf mehreren diinnen Matten. Tiere zum "drunterlegen”
Farberkennung Wenn wieder zurtick sagen, wo was drunter liegt. (El - macht Runde mit Froschhiipf oder mit N gen-,
Sandsackli auf Kopf) Sandséacki
Klettern
Grobmotorik 5) Ziegen (Klettern) 1 SK, 1 Langbank, 1 Stuf('an-
gemass Foto barren, Sprossenwand, dicke
. Matten
Fe'rll' Grobmo- 6) Kuh (melken)
tori . . . A L "
Coordination j:\dr\e%?(rSiT in verschiedenen Héhen Handschuhe (aufgeblasen) hinhangen. Kind "melkt Stufenbarren, Seile, Kunst-
El wird in dieser Zeit die Michflaschen (Keulen) transportieren in die Kaserei. Stoffhandschuhe, Keulen,
Malstab, Reif
VitZz Nochmals Vers/Spriichli vom Anfang 5'
zur Ruhe
kommen
> Abschiedslied: 5'
£ Hopp, Hopp, Hoppala... (David Lang)
X~
]
S
<

Bemerkungen/Nachbereitung
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Zusatze zur Lektion "Bauernhof"
Startvers:

Ei, wer chunnt denn da deher?
Isch das nod usen Mukibar?
(auf den Boden klopfen)

Oder gar es chliises Geissili.
wo grad macht es chlieses Reisli?
(An Stelle hupfen)

Nei, das isch e chliini Muus!
und sie suecht nach ihrem Huus!
(auf den Boden tippen)

Ei, wo isch sie denn jetzt hii?
(Hande auf den Kopf legen)

Schnell me segeds ihre doch.
Da isch das chliine Muusliloch!

(mit dem Finger auf den Bauchnabel zeigen!)
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Hopp, Hopp, Hoppala
Hiit simmer alli is Muki cho.

Hopp, Hopp, Hoppala
Sind denn wiirkli alli doh?

Hopp, Hopp, Hoppala
mer lueged grad mol noh.

Mer klatsched - d’Olivia isch doh.

Mer stampfed - de Matteo isch doh.

Mer hiipfed - d’Aida isch doh.
Mer ......

Variante:

Mer gumped,
Mer drolled,
Mer schottled,
Mer patsched,
Mer tanzed,

Hopp, Hopp, Hoppala
Fertig isch gli s"Warte

Hopp, Hopp, Hoppala
Jetzt chond mer endli starte.

MUKIHIT =iz

Hopp, Hopp, Hoppala
Hiit simmer alli is Muki cho.

Hopp, Hopp, Hoppala
mer gsend Uis nochschti Wuche scho.

Hopp, Hopp, Hoppala
mer seged s jetzt Tschiiss!

Mer klatsched - Tschiiss Olivia
Mer stampfed - Tschiiss Matteo
Mer hiipfed - Tschiiss Aida

Mer ......

Variante:

Mer gumped,
Mer drolled,
Mer schottled,
Mer patsched,
Mer tanzed,

Hopp, Hopp, Hoppala
mer seged iis jetzt Tschiiss




















